CLOVEK

Ticho kancelare vysetrovani organizovaného zlocinu prehlusoval jen hukot starého pocitace.
Dana hledéla do namodralé zare monitoru v temnotach kancelare uprenym zrakem. Prepadlend
kava, kterou pila, nebyla jen horkd, nesla v sobé ostre kyselou pachut. Dané viibec nechutnala,
dovedla ji ale udrzet vzhiiru i t/i hodiny po pulnoci. Detektivka zkoumala pripad umrti kapitina
New Yorské policie, Harryho Godwina. Kapitan byl nalezen ve svem byteé mrtev. Lékarska zprava
udala jako pricinu smrti srdecni selhani. Nasilna smrt byla ihned vyloucena. Toxikologicka zprdva
dokladala, Ze pri rozboru kapitanovy krve byly odhaleny pouze zbytkové stopy alkoholu a tudiz tak
vyvratila moznost, Ze by byl kapitian otraven. Kapitanovi bylo padesat tri let, presto byl ve
vyborném zdravotnim stavu. Nebral Zadné léky ani na tlak ani na srdce, netrpél na dédicné nemoci,
byl aktivni sportovec a krom svatecniho popijeni neuzival zZadné toxické ani navykové latky. Jedina
anomadalie, kterou koroner nasel, byl zcernaly prostrednicek na Godwinove pravé ruce. Soudni
znalec tomu ale nevénoval moc pozornosti a prohlasil, ze pricinnou smrti bylo selhani srdce v
dusledku vyssiho veku.

Dana by se tomu pripadu o moc vic nevenovala, kdyby ji externista Federalniho uradu pro
vySetrovani nedal tip. Tip to byl podivny — vyzyval Danu, at zjisti od pani Godwinové, manzelky
kapitana, zda si nevzpomina na pripad odcizeni duplikatu italské renesancni sochy rohatého
Mojzise od Michelangela ze soukromé sbirky. Dana predtim s timto externistou nikdy
nespolupracovala, slysela o nem jiz ale par historek. Externista se jmenoval Angus a byl
specialistou na fyziku a matematiku. Veénoval se ale také detektivni praci a logické dedukci. Ve
sborech byl vniman jako neskodny podivin, kterého zajimalo vse od pocitacit po rybareni. Anguse
proslavil jeho postieh a hlavné zavery, které velmi presné dovedly nasmeérovat vySetirovani primo k
vinikovi. Nebyt toho, Ze odmita nosit zbran, byl by Angus dobry federdlni agent. Dana Angusove
tipu nevenovala moc pozornosti, rozhodla se ale, Ze venuje manzelce kapitana navstévu. Pani
Godwinovd o Zadné sosSe nic nevédéla, sdelila ale agentce, Ze jeji manzel musel byt néjak
zavrazden. Tvrdila, Ze Harry Godwin byl zcela zdravy a jeste pred tydnem byl na uplné zdravotni
prohlidce, ktera neodhalila Zadnou zdvaznou chorobu. Pani Godwinova nebyla v case umrti svého
manzela doma, odletéla na navstévu za svym synem a snachou. Nic jiného se od pani Godwinové
agentka nedozvédéla. Dana se rozhodla z povinnosti prozkoumat lékarské zpravy. Jeji intuice
zbystrila, kdyz si potvrdila, co ji povédela pani Godwinova. A tak zacala patrat.

Krom zahadné smrti odhalila i jiné podivnosti. Kapitan za celou dobu své sluzby byl naprosto
vzornym policistou. Nemél ani jeden zdznam, ani jednu ditku, nikdy nebyl postaven pred kdarnou
komisi. Nikdy nebyl souzen z nedbalosti ¢i zneuziti pravomoci. Ne, ze by byl uznan vinnym, on nikdy
nebyl ani obzZalovan. Za dvacet devet let policejni sluzby to pisobilo velmi podeziele. Naopak
vyznamenani a pochvaly u jména Godwin jen vrsily. Harry Godwin byl archetypem dobrého poldy.
Dana vse predala svym nadrizenym, nikdo se tomu vsak nevenoval. A proto ted do noci prochazela
vSechny kapitanovy slozky. Krom toho, Ze Harry Godwin vzdy uzce spolupracoval se vSemi starosty
meésta New York a snazil se angazovat v lokalni politice, nenalezla o nem Dana nic. Nenalezla ale
ani zZadnou zminku o pripadu s rohatou sochou.

Dana celou noc probdeéla. Rano se upravila a sla na sjednanou schiizku se svym kontaktem,
novinarem z Daily Planet, Clarkem. Clark s Danou spolupracoval jiz néjaky cas, vidy se to tykalo
ale mensich pripadit a jen téch v New Yorku. Clark se s agentkou délil o informace, co sam zjistil a
tim ziskal do Dany pristup ke vSemu, co potieboval na sepsani svych clanku. Novinar s agentkou
respektovali profesi toho druhého a védeéli, co nesmi prekrocit, aby jejich spoluprace neskoncila.
Setkavali se vzdy tradicné v kavarné Central Perk.

,,Mate pro mé néco? “ zeptala se agentka novinare.

, Vlastné ano a je toho hodné. V nasem archivu jsem nasel spoustu clankii o kapitinove
minulych pripadech, hodné o jeho vyznamenanich, uspéesich i hrdinskych cinech. Vy myslite, Ze jeho
smrt nebyla jen tak?“ zacal vyzvidat Clark a pritom ze své aktovky vylovil nekolik papirovych
slozek. Dana upirala pohled na staré slozky, novinare vnimala spise napiil.



, Nevim... ale vedeni si to nemysli. Je to spise formalita,” odpovidala a pritom listovala
jednou slozkou, ,,no... a co ta rohata socha?

Clark se pousmal: ,, Vite, to me nejprve docela zarazilo. Viibec jsem netusil, Ze néco takového
existuje. Ale predstavte si, ono to opravdu s kapitanem souvisi.

, Hmm? “ vyzvala Dana novindre, pritom ale stale studovala, co ji Clark prinesl.

., lotiz pred asi patnacti lety ta socha byla opravdu odcizena, odpovidal Clark a pritom
zacal hledat konkrétni clanek ve zmeéti papiru na stole, ,,a kapitin se ucastnil na vyresSeni toho
pripadu. Zjistilo se, Ze za to miize ruska mafie. Nékde to tady mam... Pockejte.

Clark nemohl najit podklady a pokracoval tedy proto po paméti: ,, Rusové odcizili tu sochu a
aby zakryli stopy, zavrazdili nékolik svych lidi. Dost hroznym zpusobem. A i poté, co byla socha
nalezena, mafiani se dal mstili vSem, jez napomohli jejich odhaleni. *

,,Dost hroznym zpiisobem? *“ podivovala se zvédavé Dana, od papiru ale nevzhlédla.

, No vite,” oSival se Clark, nebylo mu prijemné myslet na praktiky vychodoslovanskych
zlocincii, ,, muceni vieho druhu a tak... Rezali jim prsty a podobné.*

., Rezali jim prsty? “ zeptala se diirazné Dana a poprvé upiela pohled na Clarka.

,Ano... je to dulezZité? “ zeptal se Clark, ktery vypadal ¢im dal vice nervoznéji.

., Nebyly to prostrednicky na pravé ruce? “ pokracovala v dotazovani Dana.

,Asi... ano, musim se podivat do slozky zamyslel se Clark, jeho nervozita prechazela do
zmateni, ,,ale... jak to vite?

Hovor prerusilo vyzvanéni mobilniho telefonu. Dana jej zvedla a predstavila se.

., Agentko, jste to vy, kdo vysetruje vrazdu Harryho Godwina?*“ promluvil z telefonu starsi
muzsky hlas.

,Ano, “ potvrdila Dana, ,,zatim se ale jesté neprokdzalo, ze jde o vrazdu. *

,Jde o vrazdu, “ odpovedél hlas, ,,a ja budu v jejim vysSetFovani vas novy partner.

Dana byla zmatena obdobné jako Clark, ac z jinych ditvodu: ,,Novy partner? Ja myslela, ze
na zahdjeni vysetiovani je malo ditkazii...

, Ano, novy partner,” zaznel klidné hlas, ,,pokud vim, Zadného nemadate. Vase prdace mé
presvédcila, Ze jde o vrazdu. Nadrizeni schvalili zahdjeni vySetrovani. “

., Wy sledujete mé vysetrovani? *“ dotazovala se podrazdene Dana, ,,pro¢? Kdo vlastné jste?

., MiiZzete mi rikat Bill.



Tvorba Postav

Gabrielle sedela na lavicce a listovala svym denikem. Za posledni dva mésice se stalo tolik
veci, divka pritom ale neméla cas nic zapsat. Sedéla tedy ted’ a premitala. Jeji ucitel ji vzdy Fikal, Ze
pocatek poznani se nachdzi v poznani sebe sama, nebot’ na pocatku védeni jsme vzdy jen my. Proto
tedy premitala nejdiive o sobé samé a az pak zacala zapisovat do své knizecky ...

Pfed samotnym hranim je tieba vytvofit postavy. Tvorba postav se fesi na prvnim sezeni,
hréaci pfichazi na tvorbu postavy pfipraveni. Kazdy hra¢ se sezndmi s procesem tvorby postavy a
piipravi si pfibéh postavy a jeji hlavicku. Pfibéh postavy posle hrac jesté pred sezenim vypraveci s
dostatecnym predstihem. Kazdy hrac¢ si s sebou vezme papir a tuzku. Po dohod¢ ve skupiné si kazdy
pfinese nevyplnény denik postavy nebo ve spolupraci s vypravééem pak budou deniky vytiStény
pted prvni kapitolou hry pro vSechny postavy jednim z hract. Na zacatku sezeni se hodem kostky
urci poradi hract, jez je pro celou tvorbu postavy neménné.

Pokud hraje vétsi skupina lidi, je mozné tvorbu postavy rozdélit na dvé sezeni, kdy v kazdém
musi byt alesponi tii hraci, 1épe vSak alespon Ctyfi.

Béhem tvorby postavy mé vypravé¢ moznost jakékoliv rozhodnuti hraca z ptibehovych ¢i
logickych davodii vetovat. Béhem tvorby postavy muze jakykoliv hra€¢ vznést namitku proti
jakémukoliv rozhodnuti vypravéce ¢i jiného hrace. Vyprave¢ pak mize saim rozhodnout ¢i nechat
hlasovat hrace, dle svého uvazeni.

Hraci Angus, Bill, Clark, Dana, Ellen, Freddy a Gabrielle se spolu s vypravéem
setkaji na prvnim sezeni, aby vytvofili postavy. Postavy se tvofi vdechny najednou — hraci
maji trpélivost a vypravé¢ dostatek Casu. Kazdy hra¢ ma v hlavé rozmysleny pfibéh
postavy, vSichni pfibéh poslali vypravéci (Clark jej poslal dva dny pfed sezenim, je od
vypravéc€e po zasluze pokaran). VSichni hraci si pfinesli papir a tuzku — kazdy vi, ze to je
naprosto snadna véc na zajisténi a kazdy si ji pro hru tedy zajisti. Hraci se dohodli s
vypravéCem, Ze vypraveC zapiSe vSechny statistiky postav a predéla je do elektronické
podoby a Freddy je pak vytiskne (hrac¢i maji hodného vypravéCe a také podékuji
Freddymu). Presto si ale kazdy hra¢ o své postavé podrobné vSe zaznamenava. Hradi si

v v

Bill, Clark, Dana, Ellen, Freddy a nakonec Gabrielle. Vypravéc si porfadi poznamena.
Pi#ibéh

.. Jak probihalo vase prijeti k Uradu? * zeptala se Dana Billa. Védéla o Billovi, Ze patfil do
staré skoly, od casu jeho nastupu se mnoho zménilo. Zajimalo ji ale, jak moc.

., Nic zvlastniho. Vyplnil jsem dotaznik — jméno, prijmeni, datum a misto narozeni a nakonec
vzdelani. Pak si me vyfotili, zmérili a nakonec probéhl pohovor. Ptali se mé na par mych kontaktu,
na mé detstvi a predchozi prace. Nakonec se jesté ptali na rodinu a pribuzné. “

., Nic vic? Zadné bezpecnostni provérky, Zadné financni kontroly nebo tak? “ zeptala se spise
ze zvédavosti Dana.

., Nic vic, “ odpovedel neutralné Bill.



Nejdtive se urcuji zakladni vlastnosti a piibéh postavy. Postupuje se v potfadi pro tvorbu
postavy. Prvni hra¢ si vyplni hlavicku postavy.
* Jméno: obCanské jméno postavy, 1ze dodat i pezdivku.
* Koncept: dvouslovny popis postavy jako takové.
* Pohlavi, narozeni a narodnost
* Temperament: jeden ze Ctyt — cholerik, melancholik, sangvinik nebo flegmatik.
* Byti: ¢lovek a nebo jiné druhy byti (vlkodlak, suulv, upir, ghoul, probuzeny, akolyta).
* DusSe: moralni pravidla ¢lovéka (moderni moralka, kiestanstvi, buddhismus a jing).
* Vzhled: piiblizny vzhled, Ize jej doplnit i fotografii.
* Dva dramatické poly: pély musi byt dostatecné protichudné, urcuji dvé nejvyraznéjsi
povahové vlastnosti postavy, které spolu neustale zapasi.
* Motivace knihy: motivace, se kterou vstupuje postava do prvni knihy. Hra¢ by mél mit

motivaci rozmyslenou, findlni podoba zavisi na dohod¢ s vypravécem (kviili relevantnosti v

pfibéhu 1 kvlili naro€nosti)

Déle hrac odvypravi stru¢ny ptibeh své postavy. Ostatni hraci poslouchaji, ptibeh bude slouzit
jako opora pfi vytvafeni hraCovy postavy. Po odvypravéni ptfibéhu je na fad€ dalsi hra¢. Prvni hrac
musi urCit alesponl jednu véc v pribéhu druhého hrace dle své predstavy, muze urcit az véci dve.
Kazdy hra¢ musi takto urcit skutecnost piib&hu pro kazdého nésledujiciho hrace. Posledni hra¢

neurcuje nic. Vypravé¢ ma moznost urcit jakoukoliv skute¢nost pro jakoukoliv postavu.

Dana vyplnuje hlavicku své postavy
* Jméno: Dana S.
* Koncept: dusledna detektivka
* Pohlavi, narozeni a narodnost: Zena, narozena 23.2.1986, ameri¢anka.
*  Temperament: melancholik
* Byti: ¢lovék
* DuSe: moralka
* Vzhled: Zrzavé vlasy po ramena, svétle modré oci, nizsi atleticka postava, ostra
tvar.
* Dva dramatické pdly: racionalni a emotivni.

* Motivace knihy: vypatrat vraha Harryho Godwina — po dohodé s vypravé&em méni

na vypatrani zahady okolo Harryho Godwina.

Dana vyrlstala v Marylandu, méla dva bratry a jednu sestru. (Clark zasahuje a fika,
ze jeji otec zemrel pred nékolika lety, matka jesté Zije). Dana studovala na Marylandské
univerzité exaktni védy (Clark zasahuje a fika, Ze otcovo pfani bylo, aby se z ni stala
|ékafka a proto studovala po jeho smrti medicinu ve Stanfordu). Dana se po ukonéeni
studia pfestéhovala do New Yorku a pfidala se k FBI. Prosla vycvikem pro praci v terénu a

v soucasné dobé se snazi budovat svou kariéru.



Vztahy

Gabrielle vyzvidala svou novou spolubydlici. Ellen prijela do New Yorku z Kanady, kde Zila
posledni tri roky. Gabrielle o jejim prijezdu védeéla, dostala zpravu od své ,, druhé‘ rodiny.

,, 10 tu v New Yorku nikoho neznds? “ zeptala se divka dospelé zeny.

. Ne, jen tebe,“ odpovédela Ellen tiSe a pritom si vybalovala své veci, ,,mame tu dalsi
pribuzné? *

Je tu muj ucitel, “ povidala Gabrielle, ,,ja samoziejmé a pak par znamych. Jinak ale skoro
vitbec. New York neni nejhezc¢i mesto, kdyz se tak na to podivas. Proc jsi sem tedy jela? *

Ellen chvili rozmyslela odpoved’: ,, Nekoho hledam. Starého znamého...

,, lak preci jen tu nékoho znas, “ usmala se divka, ,,kdo to je?

,, lak to neni, *“ mirnila Ellen Gabriellino nadseni, ,,jde o nékoho, kdo mi znacné ubliZil. Rika
si Freddy. Ale nemyslim, Ze to je jeho pravé jméno. *

Posledni hra¢ v potadi vybere jednu az dvé postavy a urci, jak se tyto postavy s jeho postavou
znaji. Jedna z téchto postav mlize byt se svolenim vypravéce postavou nehracskou. K jedné z takto
vybranych hra¢skych postav iniciuje hra¢ citovou zadost — hra¢ fekne, co jeho postava od vybrané
postavy zada (a urci 1 pravidly, jak se tato Zadost projevi v citech). Hra¢ postavy, jez je vybrdna pro
zadost, urc¢i, pro¢ tato zddost nemlze byt zatim naplnéna. Takto vytvofena citova zadost je jiZ
iniciovana (zaSkrtnuti prvniho stupné zadosti). Nasleduji ostatni hrac¢i v opacném potadi. Kazdy
hra¢ musi vybrat zndmost alesponl k jedné postavé, ktera jesté nebyla na fadé.

Dana je vybrana pfi tvorbé vztah Ellenou, ktera fika, ze jsou sestry (dohodnou se,
Zze nevédi, ze jsou ted ve stejném mésté). Dana si vybira za znamost Anguse jakozto
kolegu z prace — po Angusové namitce se dohodnou, Zze Angus funguje jako externista pro
FBI, kde Dana pracuje. Dale Dana urCuje, Ze se zna z Clarkem a ze s nim spolupracuje
kvuli informacim a vzajemné si tak pomahaji. Nakonec je Dana vybrana jesté Billem jako
znamost, Bill tvrdi, Ze si zajistil dostate€ny pfistup k FBI, aby mohl fungovat do¢asné jako
Danin nadfizeny.

Dana vyslovuje citovou zadost k Ellen jako ke své starSi sestfe — zada od ni respekt
a uznani kvdli jeji praci (v citech Respekt +1). Ellen odmita, protoze Dana zatim nic
nedokazala a i kdyby, stale to bylo jen s podporou zakont a tymu (Ellen byla zvykla
prezivat sama v divo€iné). Bill vybira Danu jako cil své citové Zadosti — chce v ni
zpochybnit spravnost a moralnost fungovani FBI a vzbudit v ni touhu prekrocit tuto
organizaci (v citech Touha +1). Dana odmita, protoze kariéra u FBI pro ni byla doted
Zivotnim snem.

Atributy

,,Co po mé chcete? ““ zeptal se znechucené Clark, ,,nemdam rad, kdyz mé nékdo nuti setkavat se
na takovych mistech. Zvlaste pak, kdyz je to nékdo jako vy. *

,, Potrebuju informace, *“ odpovédel Freddy.

,,Copak, uznavate, Ze jste moc hloupy, abyste si to odvodil sam,” vysmival se Clark
Freddymu, ,,a nebo vite, ze jste tak hnusny, Ze by vam nikdo jiny nic nerekl?

, Mas pravdu. Sem hnusnej a blbej. Za to ale nemuzu, tohle mi bylo dany,* promlouval
Freddy a pritom si protdahl zada i ruce. Clark zpozoroval jak se Freddyho svaly napnuly a znejistél.
Byly to vskutku velké svaly.

,,Ja muzu jen rozhodnout, co s tim, co mam, udélam. A kdyz mi nékde néco chybi, tak prosté

du a hezky nékoho poprosim vo pomoc,* pokracoval vyhrizné Freddy a velmi zle se na Clarka
usklibl.



Postava ma Sest atributli — viz sekce Atributy v kapitole Postava. Kazdy Atribut za¢ina na
jedné tecce. Hra¢ v potadi vybere jednu sadu tecek: 4, 3 a nebo 2. Vybere jednu skupinu atributi:
Fyzické, Socialni a nebo Mentélni. K vybrané skupiné hra¢ rozdéli tecky z vybrané sady. Druhy
hrac¢ v potadi vybere druhou sadu a rozd¢li jeji tecky do skupiny, kterou vybere. Tteti hrac rozd¢éli
teCky posledni sady do posledni skupiny.

Dana si vybere sadu Ctyr teCek a pfidéli ji k Mentalnim Atributdm. Inteligenci da tfi
teCky a Rozhodnosti jednu teCku. Ellen vybere sadu tfi teCek a pfidéli je Daniné Fyzickym
Atributdm. Obratnosti da jednu tecku a Konstituci dvé tecky. Freddy rozdéluje dvé tecky k
Socialnim Atributdm. Obé pfidéli k Vyrovnanosti. Dana ma tak tyto Atributy: Obr 2, Kon 3,
Sarm 1, Vyr 3, Int 4 a Roz 2.

Dovednosti

., Kdo to je? " zeptal se Bill Dany.

., Angus, externi specialista, “ odpovédeéla agentka a pozdravila se s prochazejicim Angusem.

,,Na co se specializuje? *“ vyzvidal dal Bill.

, Vlastné... ma docela Siroky zaber, “ Dana se musela zamyslet, nez pokracovala, ,,vyzna se ve
fyzice a v chemii, vi ale i néco o historii a kulture. Trochu fusuje do mediciny a md netradicni
uvazovani. “

., Proc nent v Uradu, “ vyzvidal zaujaté Bill, ,,a nebo proc nepracuje pro bezpecnost? *

, Stiti se zbrani, odpovédéla s pousmanim Dana.

.1 tak, ted’ se bude hodit, “ 7ekl spise pro sebe Bill.

L, Angusi! “ zvolal agent a hodil externistovi sloZku s pripadem. Angus se marné snazil slozku
zachytit. Skocil do vzduchu a on i slozka s hlasitym plesknutim skoncili na zemi.

Az se seberete, podivejte se prosim do té slozky,* pozadal Bill se spikleneckym mrknutim
Anguse, ,, hodil by se nam vas pohled na vec. *

Na zacatku ma postava pét teCek ve Znalosti svého rodného jazyka. VSechny ostatni
Dovednosti za¢inaji na nule. Kazdy hrac¢ si predepiSe takové Znalosti a Schopnosti, které se hodi
pro jeho postavu, Talenty jsou pro vSechny stejné. Hra¢ vybere jednu sadu tecek: 11, 9 a nebo 7.
Vybere jednu skupinu dovednosti: Talenty, Schopnosti a nebo Znalosti. Pak pfifadi polovinu tecek
ze sady (zaokrouhleno nahoru) do vybrané skupiny. Druhou polovinu rozdé€li postavé nasledujici
hrac¢ v poradi. Tteti hra¢ vybird druhou sadu a skupinu. Rozd¢li poloviny tecek vybrané sady do
vybrané skupiny, zbytek rozdé€luje hra¢ tvofené postavy. Posledni sadu do posledni skupiny
rozdéluje teti hrac. Pii prid€lovani teCek nelze jedné dovednosti dat 5 tecek, pro ptidéleni 4 tecek je
tteba svoleni vypravéce.

Dana si ze Schopnosti predepiSe Padélani, Prvni pomoc, Zapas, Pistole a
PresvédCovani. Ze Znalosti si predepiSse Matematiku, Strategii, Medicinu a Ovladani
pocitacl. Vybere sadu jedenacti teCek a pfidéli ji ke Schopnostem. Rozdéluje tak Sest
teCek — Prvni pomoc 1, Zapas 1, Pistole 2 a PfesvédCovani 2. Ellen rozdéluje do téchto
Schopnosti zbyvajicich pét teek — Prvni pomoc +2, Pistole +1, PfesvédCovani +2 (je
treba svoleni vypravéce, protoze PresvédCovani bude pak na 4) (Padélani u Schopnosti
nema zadnou tecku, to ale nevadi). Freddy vybira sedm teCek a pfifazuje je k Talentliim.
Freddy rozdéluje Ctyfi teCky — Atletika 1, Vnimani 2 a Sebeovladani 1: Dana rozdéluje do
Talentl zbyvajici tfi teCky — Vnimani +1, Vystupovani +1 a Empatie +1. Posledni sadu
(devét teCek) rozdéluje Gabrielle mezi Znalosti — Matematika 2, Strategie 2, Medicina 3,
Ovladani pocitaclt 1, Kultura 1 (pfidana po dohodé s vypravécem).



Ostatni

., 10 bych ti klidné rad ek, “ zacal pobavené odpovidat Freddy, ,,kdybych to ale vedel. *

., Kdyz tohle neznas, “ zeptal se s neduverou Bill, ,,jak to, Ze jsi clenem?

,, 10 Vis... nejsem moznd nejnadanéjsi, “ odpovedel Freddy s pobavenym sklebem, ,,mam tady
ale dost kontaktii a hlavné — nevadi mi uspinit se pri cisténi toho bordelu, co tady vsude je. Jestli
chces, miizu vycistit i néco za tebe. Nebo ti dohodnout s nékym schiizku a tak...

,,Dobre, dohodnuto,* otocil Bill okamzite, ,,ty mi pomuzes s néjakou Spinou a hlavné mé
seznamis s mistni honoraci. A ja ti pomiizu zbavit se té Silené Zenske. *

Hrac si vybere systém pro svou Dusi a uréi aktudlni stupen pro svou postavu — musi volit z
hodnot 9, 7 a nebo 5. Druhy hra¢ v potradi vybere jedno z ¢isel, jez nebylo pouZito pro Dusi — toto
¢islo, vynasobeno dvéma, je pocet bodli Zazemi postavy. Druhy hra¢ rozdé€li polovinu bodi Zazemi
mezi Zazemi a Nadéni, druhou polovinu rozdéli hra¢ postavy. Oba hraci smé&ji pii rozdélovani
pfidat dohromady az deset tecek Zavazkl a Vad — tecky Zavazkl a Vad ptidavaji dalsi tecky do
Zéazemi na rozd€leni. Posledni Cislo, jez nebylo pfidéleno ani Dus$i ani Zizemi, je piidéleno
Nadpfirozenu. Pokud se tvoii postava i s Nadpfirozenem, rozdé€li tfeti hra¢ tecky Nadpfirozena,
jinak zlistanou uloZeny a rozd¢li je hra¢ postavy v okamziku ziskani Nadpfirozena.

Dana si pro DusSi vybere Moralku a pfifadi ji hodnotu 7. Ellen vybere hodnotu 9 pro
Zazemi — Dana tak ma 18 bodd Zazemi (9 x2). Polovinu rozdéli Ellen a polovinu Dana.
Obé vyberou i néjaké Vady a Zavazky. Vysledek po secteni: Zdroje 3, Titul 2 (FBI), Sidlo 5
(Velikost 2, Zabezpedeni 3), Licence 5 (Ridisky prikaz 1, Vysokoskolsky titul 2x1, Zbrojni
pas 2), Mily vzhled 2, Bystré smysly 2, Zavislost 1 (kofein). Dana je ¢lovék, uklada si pét
bodu do Nadpfirozena do budoucnosti.



